Program zaje¢ szachowych ,,Gambit” skierowany do klas 1-3 szkely podstawowej
z aktualnymi zaleceniami postepowania w trakcie pandemii covid-19

|. ZaloZenia ogdlne

Program zaje¢ szachowych wykorzystuje zalecenia Ministerstwa Edukacji Narodowej dotyczace mozliwosci
korzystania z roznych metod wspierania rozwoju myslenia uczniéw oraz respektowania wartosci wychowawczych w
procesie nauki gry w szachy. Obowiagzujaca Podstawa Programowa nie zawiera zapisow odnoszacych si¢ do zajgc
szachowych, dlatego program nie ma bezposredniego zwiazku z wytycznymi MEN, ale stuzy wspieraniu realizacji
celow i zadan szkoty. Tresci programu zajgé szachowych ,,Gambit” sg dostosowane do wieku, potrzeb, zainteresowan
1 mozliwos$ci uczniéw, a ich realizacja i poszerzanie moze wplywac na rozwoj psychiczny, spoteczny i intelektualny na
réznych ptaszczyznach.

I1. Cele programu

1. Rozwijanie zainteresowan poprzez przekazanie szachowej pasji.

2. Wdrazanie do samodzielnej pracy i zdobywania wiedzy.

3. Wspieranie rozwoju twdrczosci, intuicji i umiejetnosci podejmowania decyzji.

4. Cwiczenie pamigci oraz zwickszenie cierpliwosci, wytrwatosci i koncentracji uwagi.

5. Rozwijanie umiejetnosei analitycznego i logicznego myslenia oraz rozwoj inteligencji wielorakich: interpersonalnej,
intrapersonalnej, kinestetycznej, matematyczno-logicznej i wizualno-przestrzennej.

6. Wspieranie pozytywnych sfer osobowosci, wychowania, odpowiedzialno$ci i rozwoju emocjonalnego zgodnego z
normami spotecznymi.

7. Ksztaltowanie konsekwencji, wytrwatosci i samodyscypliny.

8. Wzbudzanie poczucia sprawiedliwosci i potrzeby przestrzegania zasad fair play.

9. Rozwdj umigjetnosci rozwigzywania problemoéw oraz przetwarzania informacji.

10. Wspieranie rozwoju mechanizmow uczenia si¢ dziecka.

I11. Sposoby realizacji celéw i obudowa programu

Zajecia prowadzone przez 45 minut z czestotliwoscig jednej lub dwoch lekcji w tygodniu. Realizacja z
wykorzystaniem zestawu szkoleniowego ,,Szachy dla dzieci, szkolny podr¢cznik z ¢wiczeniami, czesci 1, 21 3”7 w
klasach 1-3 Szkoty Podstawowej, czyli przez trzy lata. O szczegdtowej ilosci godzin potrzebnych na zrealizowanie tresci
ksztatcenia i podziale na podtematy decyduje nauczyciel prowadzacy.

1V. Tresci ksztalcenia

Czesé 1:

. Wprowadzanie w §wiat krolewskiej gry legenda o powstaniu szachow.

. Krél pola bitwy 1 kwadratowa mapa.

. Wieza, Goniec i Hetman, czyli figury, ktore maja ze soba wiele wspolnego.
. ,,Raz, dwa, w boczek, skacze Skoczek!”.

. Pion, ktoéry nigdy si¢ nie cofa i zbija inaczej niz chodzi.

. Zasady 1 mozliwos$ci budowy zamku, czyli roszada krotka i dtuga.

. Punktacja, zapis i ustawienie bierek na szachownicy.

. Czym jest szach i jak si¢ przed nim bronic.

. Szach mat w jednym ruchu i zwyciestwo w partii.

10. Pat, czyli jeden ze sposobow na remis.

Czesé 2:

11. Madre dowodzenie armig od poczatku bitwy.

12. Wymiana ciosow i gra srodkowa.

13. Wykorzystanie figur liniowych: zwiagzanie, rozen, odkryty atak, podwojny szach.
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14. Popularna taktyka: podwdjne uderzenie.

15. Wygrana na koncu partii (mat schodkowy, matowanie wieza, hetmanem).

16. Cwiczenia i planowanie kluczem do osiagania postepow i rozwoju.

17. Anegdotki szachowe i pigkno szachow.

18. Sposoby samoksztalcenia i samodzielnego treningu.

Czesé 3:

19. O poziom wyzej, czyli szach mat w dwoch posunigciach.

20. Typowe motywy matowe stosowane przez szachistow.

21. Motywy matowe ostawione nazwiskami wielkich szachistow.

22. Analiza partii, czyli sposoby polepszania wlasnych umiejetnosci i rozumienia szachow.

23. Stawne, ale rzadkie motywy matowe i zagrywki, ktore powinien zna¢ kazdy mitos$nik krolewskiej gry.
24. Drzewko debiutowe, czyli mnogo$¢ wariantow (e4 e5 i 2. f6?, obrona 2 skoczkéw 4. Sg5, atak Langego).
25. Jak sie uczyé, to od najlepszych, czyli Mistrzowie Swiata i ich pickne partie.

26. Wartos$¢ i znaczenie szachow dla ucznia jako narzedzia rozwoju, hobby czy moze pasji i zawodowstwa. 27. Wiedza
0 szachach jako dyscyplinie i spocie (turnieje) oraz obstuga zegara szachowego w praktyce.

V. Spodziewane minimalne osiagnigcia i sylwetka absolwenta

Uczen:

- zna podstawy gry i reguty dotyczace uczciwej rozgrywki szachowej,

- wie, jak samodzielnie pracowa¢ i zdobywaé wiedze oraz przektada to na inne aspekty oprocz szachow,

- kreuje na szachownicy wtasne strategie i samodzielnie, odpowiedzialnie podejmuje intuicyjne decyzje,

- pami¢ta wigkszo$¢ zagadnien z przerobionych tematéw oraz cierpliwie i wytrwale koncentruje si¢ nad nowymi
problemami, ktdre rowniez stara si¢ zapamigtywac,

- potrafi analitycznie i logicznie mysle¢ i nie poddaje si¢ tatwo przy pojawieniu si¢ przeciwnosci,

- przejmuje si¢ niepowodzeniami, ale potrafi sobie z nimi radzi¢ i nie stawia wygranej ponad reguly fair play,

- rozumie, ze jego wiedza i umiejetnosci sg konsekwencja dotychczasowych staran oraz wie, ze moze rozwija¢ si¢ dzigki
pracy, wytrwalosci i samodyscypliny,

- ma wysokie poczucie sprawiedliwosci, oczekuje uczciwego traktowania wzgledem siebie i innych,

- dazy do zrealizowania przewagi i wygranej, ale wie, ze poziom jego rozgrywki nie jest tak wazny, jak silty wlozone w
myslenie nad partia w kwestii rozwigzywania problemow i przetwarzania informacji.

Uczen lubi gra¢ w szachy w roznym stopniu intensywnosci. Zacheca do aktywnosci innych i potrafi bawié sig
szachami na wiele wymyslonych przez siebie sposobow. Respektuje =zasady uczciwej rozgrywki
1 szanuje przeciwnika. Korzysta ze zdobytych umiejetnosci i rozumie, ze nauka podnosi poziom gry. Stara si¢ na biezaco
korygowac¢ bledy i zaspokaja¢ swoja ciekawos¢.

V1. Ewaluacja

Obserwacja ucznidow na zajeciach, analiza postgpow 1 umiejetnego myslenia podczas wykonywanych ruchow
na szachownicy. Oprocz biezacej obserwacji i korygowania bledoéw za analize poréwnawcza mozna potraktowaé checi
uczniow do dalszej, nieobowigzkowej nauki. W sytuacji zaistnienia potrzeby oceniania stopniem, nalezy bra¢ pod
uwage przede wszystkim zaangazowanie i aktywnosc¢. Sita gry jest sprawa drugorzedng i zmienng.

VII. Zalecenia postepowania w trakcie pandemii covid-19

Na zajeciach musza by¢ przestrzegane wszystkie aktualne wytyczne MEN, MZ i GIS dotyczace bezpieczenstwa
oraz zarzadzenia dyrektora placowki. Rozgrywanie partii bierkami szachowymi na szachownicy jest gra bezpo$rednia,
a wiec musi by¢ ograniczone, a jesli dochodzi do gry, zaleca si¢ dezynfekowane zestawow po kazdej grupie. Nalezy jak

najczesciej korzystac z alternatywnych metod nauczania na przyktad praca w ksigzkach lub rozgrywki na projektorze.
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